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eitet es
sich aus!

Der alte Mann versuchte,

in den Flammen des

Lagerfeuers die Zukunft
Zu sehen...

seinen Weissagungen B
F ich

lch hatte den Creis
hundertmal bei

nahm es geduldig hin.

SchlieSlich war er
wie ein Vater zu mir
gewesen.

Das Boselll
Ohhh, ich sehe
das Bose ...

Das Bose,
geboren tief
inter der Stadt ...
Fern vom hellen
Licht des

Ich sehe es
wachsen hinter einem
schiitzenden
Stahlhimmel ... In der
undurchdringlichen
Dunkelheit schmiedet
es schreckliche
Plare ...




Oh, mein Sohn
ich filrchte ..

In diesem
Morment meldete 4
sich Joey
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melden nahende
Audioquelle!
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wir s auch.

AR RS AL S
\ ““ \$ {

\
W
.“ \
| ‘

Foster!
> Krrrzzz <
Hi-Hilfe!

war mir nun mal an
Herz gewachsen.

Es klang eher wie ein
Helikopter, nicht

Doch dann brach
die Holle los...

Lauf, Foster, laufl

\ Verbirg dich vor dem

Dann, genauso

pltzlich, wie er

begonnen hatte,
endete der Angriff.




Es war an jenem . .
Tag gewesen, als die | i . . .
Stammesmitglieder ) N L Am Tag, als meine

miich gefunden - \ Mutter starb,
hatten.

Als die Rotorblztter
zum Stillstand kamen,
trat ein Augenblick
der Stille ein. Dann...

Alles in
Ordnung,
Stadtjunge?

Ich wiinsche, mit Ich... lch bin Bringen
Eurem Anfiihrer zu i der Anfiihrer 3 Sie thn
sprechen! = | <
preche 3 . Wir haben
friedliche
Motive.

Sofort,
Kommandeur
Reich.
Nur ein Narr hatte sich
gegen diese echwer
bewaffnete Ubermacht
gestellt.

Hah!
Willkommen
in der LUCKE,
Robert!

Wir wollen ihn : i \ = \ Du bist
i \ jetzt einer von

Wir
suchen nach
jemande

uns.
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Wahrend der alte Mann
meine Wunden versorgte,
erkldrte er mir einfiihlsam,
dafd es keinen Weg zuriick
in die Stadt gab...

Und ich wufdte bereits,
dafd es gjchts mehr gab,
; ; 5 was er fiir meine Mutter

(f ] Mol e aberele hétte tun konnen.
i;”‘*}r 1 =
%%Ewg plétzlich erinnerte ich
% mich, wo ich dieses
\Yﬁ Symbol schon einmal

gesehen hatte...

Jemand, der nicht
hierher gehort... Der nicht
auf dieser Miillkippe geboren ist...
Jemand, der at@ Kind aus der
Stadt hierher kam...




Sein Stamm war arm. : : bse - Z Das Boze warzur|
Doch sie behandelten : | ol {Sdrels Liicke gekommen-
mich wie einen der ihren. : : genal wie er es
2 ? vorausgesagt
hatte.

Aber hatte der alte Mann
auch vorhergesehen,
WARUM es mich wollte?

Und ich lernte auch,
die Miillkippen der
Stadt nach
Brauchbarem zu
durchforsten.

Es war zu gpat,
den alten Mann zu

fragen. "

Ve
Um zu iberleben, lernte B e Detonationszone,

ich zu jagen in diesem i Kommandeur Reich.
Odland, daf3 man DIE 8 H o
LUCKE nennt... z = Gut. Ziinden...

Und erhielt
Die Jahre zogen dahin, einen
ich vergafd mein Leben . i
in der Stadt...

von nun an
ROBERT
FOSTER!

genug Zeit
!

Sage uns,
wo der Fliichtige
ist, oder wir
ersc n euch
ALLE ... Und du
bist als erster
dran, Opal

Dieses Mal hatte
der alte Mann
recht behalten...
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Genau wie auf der Jagd 8

- genau, wie es mir der . S e, ENTE e
alte Mann beigebracht = s = orLe -
hatte. i \ o <. '

y DEM BOSEN...

Haben Sie die Nase voll von
den iiblichen, langweiligen
Grafikabenteuern?

Dann stellen Sie sich einem
neuen Spielerlebnis, wo jede
Figur, vollig unabhiingig
von Thren Handlungen,
ihrer eigenen Beschiftigung
nachgehen kann, wo jedes
Szenario immer wieder
anders ist, egal wie oft Sie es
besuchen, wo Sie Szenen aus
der “wirklichen Welt”
erleben.

Le ur
automatisches
Landelicht

All das gibt es jetzt.

Lure of the Temptress wurde
unter Einsatz des
“revolutioniren” Virtual

virtual
theatre
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